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Der Zylinder-Mann

Die Barriere fallt -
Kontakte zwischen Menschen und Thorrimern
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Hauptpersonen:

Jedder Colusha - Ein Computerspezialist wird zum Botschafter wider Willen.

Darne Colusha - Jedders Frau hat nur fiir manche Dinge Verstindnis.

Earth und China - Zwei Kinder 16sen mit der Verfolgung eines Hundes diplomatische Probleme.
Gia de Moleon - Die TLD-Chefin versucht das Leben im abgeschnittenen Stadtteil zu organisieren.
Alaska Saedelaere - Der Aktivatortriger verhilt sich seltsam.

Stendal Navajo - Der Mann mit dem Zylinder.



8. November 1289 NGZ, Thorrim: Die bohrende Frage wird zu Gewissheit. Es wird keine schnelle
und einfache Riickkehr nach Terra fiir den gestrandeten Stadtteil geben. Die FaD-Barriere um
Alashan verliert zusehends an Konsistenz und verschwindet schlielich ganz. Es gibt nichts mehr,
was die Terraner von den Thorrimern trennt und so kommt es zu ersten Begegnungen beider
Rassen. Bezeichnenderweise sind es die Kinder, die den ersten Kontakt kniipfen. Earth und China,
die ihren vermissten Dackel in der Hauptstadt der Thorrimer suchen, schlieen schnell Freundschaft
mit den jungen Thorrimern. Gia de Moleon hat ganz andere Probleme, sie muss den nun auf sich
allein gestellten Stadtteil organisieren. Um den Terranern zu vergegenwirtigen, dass man von nun
an seine Geschicke in die eigenen Hinde nehmen muss, ruft die TLD-Chefin die Nation Alashan
aus. Sie muss mit den Thorrimern grundsitzliche Dinge wie Nahrungsmittelbereitstellung und
Wasserversorgung verhandeln und nimmt fiir die Terraner die Aufgabe der Systemverteidigung an.

Um die notigen Ressourcen zu beschaffen, aber vor allen Dingen um die technischen
Voraussetzungen fiir eine effektive Systemverteidigung zu schaffen, miissen die Terraner mit
anderen Volkern aus DaGlausch in den Handel eintreten. Die Thorrimer haben diesbeziiglich nicht
viel zu bieten und so ist es unverzichtbar, das die Terraner iiber ein Uberlichtschnelles Raumschiff
verfiigen, mit denen sie andere Systeme anfliegen konnen. Eine Inventur der vorhandenen Schiffe
lasst wenig Hoffnung aufkommen. Nur 3 uralte, bereits zur Verschrottung abgestellte Schiffe
wurden zusammen mit Alashan nach Thorrim versetzt. einzig die GEISHA, ein alter Kugelraumer
mit 120 Metern Durchmesser, konnte mit den vorhandenen Mitteln wieder flott gemacht werden.
AuBerdem ist es wichtig fiir Alashan eine handlungsfihige Verwaltung einzusetzen.

Gia de Moleon ruft die Terraner auf, einen Biirgermeister zu wéhlen und versucht Alaska
Saedelaere fiir das Amt zu gewinnen. Der Aktivatortriger lehnt jedoch ab. Anders Stendal Navajo,
ein ehemaliger TLD Agent der wegen Differenzen zur Politik von Gia de Moleon seinen Dienst
quittierte. Navajo, der mit seiner auffilligen Erscheinung - er trigt einen hohen Zylinder - fiir das
neue Biirgermeisteramt kandidiert, erteilt allen Hoffnungen mit einer selbst gebauten Flotte zur
Milchstralle zuriickzukehren eine klare Absage. Er proklamiert eine realistischere Zukunft, in der
sich die Terraner mit den Nachbarn in DaGlausch arrangieren und auf Thorrim einen Neuanfang
wagen. Unterdessen sind die Instandsetzungsarbeiten der GEISHA erfolgreich.

In Anlehnung an vergangene Krisen wird die GEISHA in GOOD HOPE III umbenannt. Stendal
Navajo, der sich von Anfang an fiir einen guten Kontakt mit den Thorrimern einsetzt, gewinnt die
Wahl zum Biirgermeister von Alashan. Er belédsst Gia de Moleon im Amt und arrangiert sich trotz
fritherer Differenzen mit der TLD-Chefin. Jedder Colusha, ein Computerspezialist, der sich bei
verschiedenen Ereignissen sehr positiv bei der Verstindigung mit den Thorrimern hervorgetan hat
wird von Stendal Navajo als offizieller Thorrimer Beauftragter eingesetzt. Am 10. Februar 1290
NGZ startet die GOOD HOPE III zu ihrem ersten Jungfernflug zum 11 Lichtjahre entfernten
Freihandelssystem Kristan. Der junge Arkonide Benjameen da Jacinta gehort ebenfalls zur
Besatzung. Nur Alaska Saedelaere folgt einer seltsamen Ahnung und bleibt auf Thorrim zuriick.
Eine innere Eingebung sagt ihm, dass etwas geschehen wird, dass seine Anwesenheit auf Thorrim
erfordert.



