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Die Ratsel von Ketchorr

Icho Tolots schwerster Kampf -
der Haluter muf sich entscheiden
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Hauptpersonen:

Icho Tolot - Der Haluter kiimpft mit seiner Moral und seinem Uberlebensinstinkt.
Hotch-Kotta - Der Hiandler der Koraws sucht das Geschift seines Lebens.
Gucky - Der Mausbiber will das Ritsel von Ketchorr 16sen.

Julian Tifflor - Der Terraner bricht mit einer gemischten Mannschaft auf.

Die Mutter - Ein Wesen denkt nur an das Uberleben seines Volkes.



Icho Tolot, Gucky und Julian Tifflor konnten sich aus dem Einfluss von Jii'Nevever befreien und in
letzter Sekunde mit dem 25 Meter durchmessenden, linsenformigen Kleinraumschiff INGORUE
absetzen. Erst in einer Entfernung von rund 500 Lichtjahren zum Minzant-System verlassen die 3
Unsterblichen den Linearraum und machen Bestandsaufnahme. Bei der iiberstiirzten Flucht der
INGORUE befanden sich noch einige andere Wesen an Bord. Ein Shuuke namens Ramman
Orneko, ehemaliger Chronaut der Orbitalstation ARANGITARIS, 3 Rawwen die fiir die
Chronauten gearbeitet hatten und 2 Arrorer, die von dem Shuuken herablassend als Parias
bezeichnet werden. Alls sich die gesamte Besatzung in der Zentrale einfindet, beginnt die Gruppe
unter Fiihrung der 3 Unsterblichen iiber die ndchsten Schritte zu beratschlagen.

Tifflor schlédgt vor den Planeten Ketchorr anzufliegen um mehr iiber das Volk der Nevever und
schlieBlich iiber die Traumerin selbst zu erfahren. Der Shuuke ist anderer Meinung und
argumentiert, dass zuerst die Volker von Puydor gewarnt werden sollten. Auch wenn die Traumerin
thren Angriff gegen die Milchstrafle vortragen will muss sie erst ihre Krifte in Puydor rekrutieren.
Wenn jedoch die Volker alarmiert und gegen Jii'Nevever mobilisiert werden, dann wiirde das auch
der MilchstraBBe und ihren Volkern niitzen. Die Unsterblichen stimmen den Argumenten des
Shuuken zu. Als erstes Ziel schligt Ramman Orneko einen Planeten der Ginkoos vor. Die Héndler
sind fiir gute Kontakte bekannt, was fiir die neu beschlossenen Ziele sehr niitzlich sein konnte.

Die INGORUE nimmt Kurs auf das Angeemo-System, dessen vierter Planet Zovork als eine
Hauptwelt der Ginkoos gilt. Als die INGORUE im Angeemo-System ankommt, erhilt sie sogleich
Landeerlaubnis. Auf Zovork wie auf allen anderen Handelswelten in Puydor, genie3en Chronauten
ein hohes Ansehen, was in erster Linie mit dem Tronium-Azint zusammenhéngt, das die
Chronauten iiberall in der Galaxis zum Handel anbieten. Als Icho Tolot, Gucky und Julian Tifflor
von einer Regierungsdelegation der Ginkoos empfangen werden, wird die Warnung vor Jii'Nevever
gehorig missverstanden. Die Ginkoos glauben, dass die 3 Unsterblichen Tronium-Azint verkaufen
und mit ihrer Geschichte nur die Verhandlungen einleiten wollen. Schon bald wird klar, dass
weitere Gespriche keinen Sinn machen.

Die Ginkoos glauben die Geschichte der Unsterblichen nicht. Zu alledem registriert Gucky erste
Impulse Jii'Nevevers, die bereits damit beginnt ihren Einfluss nach Zovork auszuweiten. Die
INGORUE startet bevor sich die Lage zuspitzt und nimmt nun Kurs auf das Artirur-System, der
Heimat der Nevever. Um das System zu erreichen, muss die INGORUE das Zentrum der Galaxis
durchfliegen, ein Ort unberechenbarer Hyperstorungen. Icho Tolot, noch immer von der
zuriickliegenden Attacke Jii'Nevevers beeintrichtigt, zieht sich seit seinem Aufenthalt auf Curayo
oft allein zuriick, um sich zu regenerieren. Der Haluter verspiirt Miidigkeit und sein Immunsystem
ist noch immer geschwicht. Als er sich an Bord der INGORUE erneut zuriickzieht, ist es dem
Haluter als ob er einen lockenden Ruf vernimmt. Als er schlielich aus seiner Meditation
aufgeschreckt wird, ist das Gefiihl zunichst verschwunden. Als die INGORUE schlieB3lich den
zweiten Planeten in Reichweite der Taster hat, zeigt sich die Heimat der Nevever als trockene
Wiistenwelt.

Die Wasservorrite des Planeten sind fast vollig erschopft. Laut Positronik der INGORUE leben
noch etwa 2,4 Millionen Nevever auf der Wiistenwelt. Als Ramman Orneko den Planeten per Funk
anruft, bekommt der Shuuke erst nach einer Stunde Antwort. Es meldet sich jedoch kein Nevever
sondern ein Hindler aus dem Volk der Koraws namens Hotch-Kotta. Als Gucky und Julian Tifflor
sich nach der Landung mit dem Koraw treffen, beginnt plotzlich Icho Tolot einer Drangwische
gleich in die Wiistenlandschaft des Planeten zu rasen. Gucky und Julian Tifflor wundern sich zwar,
aber glauben das der Haluter sich einfach nur austoben will. In Wirklichkeit hat die
Handlungsweise Icho Tolots nichts mit einer Drangwésche zu tun, sondern mit intensiven
Lockrufen die er jetzt um ein vielfaches stirker empfingt als zuvor an Bord der INGORUE.

Tolot, der sich sehr wohl iiber die Wirkung der Mentalimpulse im Klaren ist, beschlieSt ihrem
Ursprung auf den Grund zu gehen. Der Haluter st68t in der Wiistenlandschaft auf ein Gebilde,



offenbar Teil einer technischen Anlage, das sich plétzlich aus dem Wiistensand hebt. Die
Grundfliache des Gebildes betridgt nahezu 600 Meter. Als das kronenformige Gebilde schlieBlich
eine Hohe von 300 Metern erreicht hat, schwebt aus der Mitte der Plattform eine seltsame Gestalt
auf Tolot zu. Gleichzeitig erloschen die Lockimpulse. Das entfernt humanoide Wesen, das einen
Raubvogelkopf mit einem geféahrlich aussehenden Schnabel auf den Schultern tragt, geht nach
kurzem z6gern zum Angriff tiber. Tolot muss mit Entsetzen feststellen, das er der Kraft des Wesens
nicht gewachsen ist. Das Wesen, das sich "Mutter" nennt, besiegt Icho Tolot im Zweikampf,
deponiert durch einen Schnabelhieb 2 Eier im Gewebe des Haluters und stirbt anschlieBend. Was
Icho Tolot nicht weif3, "Mutter" ist das letzte Wesen seiner Art und sucht fiir den Fortbestand seiner
Rasse einen Wirt. Schon viele Hundert Jahre hat "Mutter" auf ein Wesen mit Tolots Konstitution
gewartet und hatte fast all seine Kréfte erschopft. Beim Kampf gegen Tolot mobilisiert "Mutter"
ihre letzten Energien und stirbt kurz nachdem sie die Eier im Korper des Haluters platziert hat. Die
zwei Eier erweisen sich als duBerst gut geschiitzt. Es gelingt Icho Tolot nicht die Fremdkorper zu
entfernen.

Wiihrend sich Tolot nach dieser Begegnung in die Wiiste zuriickzieht, treffen Gucky und Julian
Tifflor auf die Nevever. Die Ahnlichkeit zu Jii'Nevever fillt auf den ersten Blick auf. Die Nevever
sind friedlich und aufgeschlossen, die Kommunikation mit dem fremden Volk erweist sich jedoch
trotzdem als schwierig. Gucky bemerkt Schwierigkeiten die Gedankeninhalte der Nevever zu
verstehen und seine Parafihigkeiten einzusetzen. Mehrmals espert er den Ausdruck Ashgavanogh,
kann aber mit dieser Bezeichnung nichts anfangen. Die Nevever reagieren ihrerseits nicht auf alle
Fragen, die Jii'Nevever betreffen. Gespannt beobachten Gucky und Julian Tifflor wie die Nevever
in einen seltsamen Ritus verfallen. Sie bewaffnen sich mit Messern und Speeren und brechen zur
Jagd auf. Das Ziel der Nevever sind groBe insektoide Wesen, die in der Wiiste leben. Als die
Nevever die erlegten Tiere zum Platz der beiden Raumschiffe zuriickbringen und ablegen,
erscheinen kurz darauf andere Tiere, grofe schlangenartige Geschopfe. Gucky und Julian Tifflor
wird klar, das die erlegten Insektoiden als Lockmittel fiir die Schlangenartigen dienen.

Als die Nevever die Schlangen erlegen, aus dem Blut und Fleisch einen Sud kochen und den
seltsamen Ritus fortsetzen, findet Gucky den Grund fiir die Behinderung seiner Parafidhigkeiten.
Die Schlangen tragen in ihren inneren Organen Edelsteine, die mit Tronium-Azint angereichert
sind. Wihrend die Nevever in eine seltsame Trance verfallen, kimpft Tolot ums Uberleben. Die in
seinem Korper platzierten Lebenskeime wachsen schnell heran, schneller als der Haluter dachte.
Verzweifelt dringt er in die unterirdische Anlage ein, aus der das Wesen stammt. Er findet eine
riesige, technische Anlage vor, die schon viele tausend Jahre alt sein muss. Es gelingt Tolot eine
Positronik zu finden, die ihm mit wichtigen Informationen versorgt. Demnach gehorte das Wesen
das sich "Mutter" nannte dem Volk der Obbythen an.

Die Obbythen hatten die riesige Anlage errichtet um eine potentielle Bedrohung aus einem
Nachbaruniversum abzuwehren. Der Fall trat jedoch niemals ein und so begann die Anlage iiber die
Jahrtausende langsam zu verfallen. Tolot findet heraus, das er der Wirt der zwei letzten Exemplare
dieses Volkes wurde und die Attacke der "Mutter" nur ein letzter verzweifelter Versuch war, ihre
Art zu erhalten. Als die Lebenskeime in Tolot zu wachsen beginnen, kommt es sogar zur mentalen
Kommunikation mit den Embryos. Tolot ist hin und her gerissen. Sein Uberlebenswille kimpft mit
seiner moralischen Einstellung. Dem Haluter ist klar, das er bei weiterem heranwachsen der
Embryos sterben wird. Das Schicksal greift ein und nimmt dem Haluter die Entscheidung ab. Sein
regeneriertes, durch den Zellaktivator gestirktes Immunsystem tétet die fremden Lebenskeime ab.
Geschwicht aber am leben kehrt Tolot zu seinen Freunden zuriick, die den seltsamen Tanz der
Nevever beobachten.



